tco@home

S

—un Peu d'éctuilibre budgétaire =



e budqek de IEtat recense I'ensemble des dépenses et des vecettes. le 9ouvemement pré_voit un'budﬂet
dans le” cadre dun projet de oi. 11y reporte 'ensemble des dépenses et des recettes prévues. e budﬂet
doit normalement Etre é%uiﬁbré) cest-a dire e les recettes couvrent la totalité des dépenses. .

Avant de rentrer dans le vif du su{et e vous propose un Peti{: moment artishclue ne recluérant aucun
talent particulier. 11 vous sufft juste dune feuile et dun crayon, et de vous laisser porter par la
créativicé naissante. Pour ceux @ui ont de laudace, nhésitez pas & Prendre Jeutres, ma(éazines 3 découper
0u autres Eléments décoratils. Vous pouvez par exemple vous amuser & représenter votre ville ou vi|la9e
en représentant tous les services qui vous semblent indispensables pour les citoyens. Une Jois que cela est
Jat, mettez la feuile de cité. A la'fin de lactivice proposée, vous fa regarderez de nouveau et verrez i
vous aviez pensé & tout.. ou non |

Mais Lttat peut décider de faire un budqet défcitaire. Deux possblicés =
= Hugmenﬁer les dépenses sans chanﬂer les recettes.
. — Moins de recettes (en baissant les taxes Par exemp\e).

Le budget est un outil de la politi%ue Econorique. Pas d’imluiétude [Etat ne peut pas Jaire Jailice comme

une entreprise, mais il ne Peut pas non plus toujours dépenser Plus ctu’il ne gagre

L'écluilibre budﬂétaire est complexe. Pour comprendre comment [Etat doit gérer Son budﬂeh nous Vous

proposons. un Petit Jeu d'écluilibriste l

« Ecluilibrer e _budqet de [ttat », le ou -

Réﬂ\eé du Jeu : A Partir de QJoueurs

Matériel -

~Une baite dau mains 20 Kepla (& dgfaut
une boite de carrés de sucre).

~Un Jou de carte 3 imprimer

Préparation :

—Imprimer et découper les cartes.

Bien les mé|anﬂer et les retourner pour
en conjectionner” une pile

—Lonstruire une” Petite tour avec 10
Kap|a.

- le reste des pieces Jormeront [a pioche.




Réﬂles : _

Vous Jormez une seule et méme Equpe Le joueur le plus jeune commence. Le premier tire la premiere
carte de la pie - '

- 5l tire une carte « Recette », i faudra gjouter le nombre de pitces indiclué.

- Sl tire une carte « Dépense », i faudra refirer le nombre de pitces indiclué.

Il faut bien mé|anget; la pioche.

A tour de rle chaclue joueur tire une carte et la fit & haute woix II eectue ensuite faction
crrespondante & la carte,

Le but est de construire la plus ﬂrande tour possile: sans la faire tomber. Pour essayer de stabliser votre
tour, vous avez le droit de positionner VoS Kapla ou morceaux de sucre comme vous le voulez.

S au bout de lensemble des cartes, la tour tient, cela signi]-ie Qe votre gouvernement sait. piloter e

_ budget de [Ftat. |

S au contraie, un des  joueurs
fait dégrinqoler la tour, alors votre
cjouvernement dolt encore Jaire  des
eorts pour saméliorer

Hrriverez—vous a

écluﬂibrer e budget
de [ttat 7
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